Curso: Educar en tiempos de IA - Alfabetizacion en IA y ciudadania
digital en la escuela

Familia Profesional/Sector: Todas las familias profesionales
Nivel: Todos los nivelesy ambitos de la ETP
Opcion pedagdgica: virtual

Sintesis

Este curso introductorio ofrece a docentes e instituciones educativas herramientas esenciales
para comprender la inteligencia artificial (IA) en el marco de la ciudadania digital. Se abordan
estrategias para potenciar practicas creativas y reflexivas con IA, promoviendo un uso critico y
ético en el aula. La formacién busca enriquecer las experiencias educativas y fortalecer la
construccion de una ciudadania digital activa y consciente.

Destinatarios
Autoridades y docentes de instituciones de la ETP.

Carga horaria
40 horas reloj - 60 horas catedra

Fundamentacion

Vivimos en una sociedad profundamente atravesada por tecnologias inteligentes
gue transforman la forma en que nos informamos, nos comunicamos y tomamos
decisiones. En este contexto, la inteligencia artificial (IA) ya no es solo un tema de
especialistas, sino una dimensién clave de la ciudadania contemporanea. La
escuela, como instituciéon formadora de sujetos criticos y comprometidos, tiene el
desafio de acompafnar estos cambios desde una mirada ética y pedagdgica,
formando ciudadanos capaces de comprender, cuestionar y actuar en un mundo
mediado por algoritmos.

Este curso propone a los docentesun espacio de formaciény reflexion sobre el vinculo
entre |IA, educacion y ciudadania digital. A través de cuatro unidades tematicas, se
invita a explorar conceptos clave, analizar casos reales y disefar propuestas
pedagdgicas que promuevan una alfabetizacion en inteligencia artificial critica,
inclusivay situada. Lejosde buscarrespuestas cerradas, el curso habilita preguntas,
debates y estrategias para abordar estos nuevos escenarios desde el aula,
entendiendo que ensenar sobre |A es, también, ensefar a participar activamente en
la construccion de una sociedad mas justay democratica.

Conocimientos previos requeridos
Para participar del curso no es necesario contar con formacién previa sobre
inteligencia artificial y/o ciudadania digital.
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Objetivos

Objetivo general

Brindar a los docentes herramientas conceptuales y pedagdgicas para comprender,
reflexionar y actuar frente a los desafios educativos, éticos y sociales que plantea la
inteligencia artificial, promoviendo practicas criticas y responsables que fortalezcan
la ciudadaniadigitaly la alfabetizacidén en IAen la escuela.

Objetivos especificos

e Comprender el rol de la inteligencia artificial en la vida cotidianay sus implicancias
en la construccién de ciudadania digital, reconociendo oportunidades y riesgos
vinculados al uso de algoritmosy sistemas automatizados.

e Adquirir herramientas conceptuales y pedagdgicas para promover la alfabetizacion
en inteligencia artificial en contextos escolares, incorporando el uso ético, critico y
creativo de estas tecnologias en la practica docente.

e Explorar estrategias didacticas para acomypafar a los estudiantesen el desarrollo de
pensamiento critico, reflexivo y ético frente a la inteligencia artificial, fommentando una
participacion digital activa, inclusiva y democratica.

Contenidos
Unidad 1. Ciudadania digital en la era de la IA

Objetivo. Definir la ciudadania digitaly comprender sus alcancesen tiempos de |A.

Temas. EIl concepto de ciudadania digital como una dimension esencial de la
participacién en la sociedad contemporanea. La vida digital como parte de larealidad
socio-técnica actual. Algoritmos y decisiones automatizadas. Desinformacion,
inclusion/exclusidon y autonomia digital.

Actividad de la unidad. Resolucion de una actividad interactiva "Descubre la IA en tu feed
de Instagram’”.

Unidad 2. Alfabetizacién en inteligencia artificial

Objetivo. Comprender el concepto de alfabetizacidén en inteligencia artificial y
desarrollar habilidades para usarla de forma critica, éticay responsable en contextos
educativos y ciudadanos.

Temas. Concepto de alfabetizaciéon en IAy sus dimensiones clave. IA y educacion:
desafios y oportunidades en el roldocente. Uso critico y responsable de lalAen contextos
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educativos. Implicancias para la ciudadania digital. Decisiones informadas y éticas
en un mundo mMmediado por algoritmos.

Actividad de la unidad. Resolucién de un cuestionario aplicando los conceptos
abordados en la unidad.

Unidad 3. Dimensiones de la alfabetizaciéon en 1A

Objetivo. Comprender cémo funcionan los sistemas de inteligencia artificial y fomentar
el pensamiento critico sobre sus impactos éticos, socialesy educativos.

Temas. Comprender la IA: qué es y como funciona la |A, aprendizaje automatico,
capacidades y limitaciones. Usar la IA de forma responsable: rol docente y criterio
profesional. Evaluacién critica de la informaciéon. Pensar la |A criticamente: analisis de
sesgosy fuentes. Impacto pedagdgico del uso de IA. Implicancias éticasy sociales.

Actividad de la unidad. Andlisis de diferentes casos que revelan cémo lo que conocemos,
pensamosy actuamos sobre IA se manifiestaen situaciones cotidianas.

Unidad 4. Escuela y alfabetizaciéon en IA: el desafio de formar ciudadanos
digitales

Objetivo. Reflexionar sobre el rol de la escuela como entorno socio-técnico y explorar
estrategias pedagdgicas que promuevan la alfabetizacion en inteligencia artificial,
desarrollando capacidades criticas, éticasy creativas en los estudiantes.

Temas. La escuela como entorno socio-técnico. La alfabetizacidén en |IA como derecho y
responsabilidad democratica. Estrategias pedagodgicas para alfabetizar en I|A.
Experimentar con herramientas de IA en el aula. Nuevos roles docentes en |la era de la |A.
El docente como mentor, editor, colaboradory lider de proyectos. Desafios éticos, sociales
y pedagdgicos que implica la alfabetizacién en |IA. Rol clave de los educadores en la
formacién de ciudadanos digitales criticos, responsables y comprometidos con el
bienestar colectivo.

Actividad de la unidad. Resolucién de una actividad de exploraciéon personal para
reflexionar sobre el vinculo con la inteligencia artificial en la practica docente.

Unidad 5. Trabajo final

Objetivo. Disefar una experiencia de alfabetizacion con IA.

Temas. Creacion de una propuesta didactica inicial que integre la inteligencia artificial
como contenido, herramienta o gje transversal.
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Actividad de la unidad

Disefo de una propuesta de ensenanza que promueva la alfabetizaciénen IA en el
contexto escolar. No es necesario que esté completamente lista para implementar,
sino que funcione como un primer boceto o prototipo que articule los saberes del curso.

La propuesta puede estar centrada en:
e |acomprension basica de quées lalA
e El uso critico y responsable de herramientas de IA

e Lareflexion ética y social sobre el impacto de estas tecnologias

e Ounacombinacionde estas dimensiones
Eltrabajo debera incluir:

1. Titulo de la propuesta

2. Nivel y modalidad educativa a la que esta dirigida

3. Objetivo/s de la propuesta

4. Breve descripcion de la actividad o secuencia (3 a5 pasos)

5. Justificacion pedagdgica: ¢ Porqué esta experiencia promueve la alfabetizaciénen
IA?
¢ Qué aprendizajes habilita®?

Materiales didacticos

Recursos interactivos
Materiales de creacidn propia

Propuesta didactica

La propuesta didactica del curso se organiza en cuatro unidades tematicas que
abordan la alfabetizacién en inteligencia artificial desde una perspectiva critica,
pedagdgica y ciudadana. Cada unidad combina contenidos conceptuales con
actividades reflexivas y participativas que invitan a los y las docentes a repensar su rol
frente a las tecnologiasemergentes. Las actividades estan disefiadas para promover la
apropiacién de saberes situados, partiendo de la experiencia docente y del analisis de
casos reales, con el fin de construir herramientas que puedan ser aplicadas en el aula.
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El recorrido propone una alternancia entre instancias individuales y colaborativas, asi
como entre reflexion tedrica y exploracion practica. Las actividades permiten
experimentar con herramientas de |A, debatir en torno a sus usosy pensar estrategias
didacticas innovadoras. La unidad final incluye una actividad de cierre orientada a
sistematizar los aprendizajes del curso y proyectar posibles lineas de accidon
pedagodgica. La propuesta busca,en suma, fortalecer la capacidad de losy las docentes
para acompafnara sus estudiantesen la construccién de una ciudadania digital activa,
criticay comprometida con el uso ético de lastecnologias.

Cronograma de la capacitacion (de cursada, actividades y evaluaciones)

Médulo Titulo Tema / Actividad Tipo de Modalidad |Clase
contenido
1 Ciudadania El concepto de ciudadania digital Tedrico / \Virtual 1/2
digitalen la como una dimensidénesencial de la practico
era de 1a 1A participacién en la sociedad
contemporanea. La vida digital como
parte de larealidad
socio-técnica actual. Algoritmosy
decisiones automatizadas.
Desinformacion, inclusién/exclusiony
autonomia digital.
2 Alfabetizacion |Concepto de alfabetizacidén en IAy sus Tedrico / Virtual 3
en dimensionesclave. Ay educacion: practico
) . . desafios y oportunidades en el rol
inteligencia docente. Uso critico y responsable de la
artificial IA en contextos educativos.
Implicancias para la ciudadania
digital. Decisiones informadasy éticas
en un mundo mediado por algoritmos.
3 Dimensiones |Comprender lalA:qué esy como Tedrico / Virtual 4
de 1a funcionala IA aprendizaje automatico, practico
. .. |capacidades y limitaciones. Usar la |A
alfabetizacion
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en IA de forma responsable: rol docente y
criterio profesional. Evaluacidn critica
de lainformacion. Pensarla IA
criticamente: analisis de sesgos y
fuentes. Impacto pedagdgico del uso
de IA. Implicancias éticas y sociales.

4 Escuela y La escuelacomo entorno Tedrico / irtual 5
alfabetizacion [socio-técnico. La alfabetizacion en practico
on 1A el IAcomo derecho y responsabilidad
democratica. Estrategias pedagdgicas
desafio de

para alfabetizar en |A. Experimentar con
formar herramientas de IAen el aula. Nuevos
roles docentesen laerade lalA. El
docente como mentor, editor,
colaboradory lider de proyectos.
Desafios éticos, socialesy pedagodgicos
que implica la alfabetizacidonen IA. Rol
clave de los educadores en la formacién
de ciudadanos digitales criticos,
responsablesy comprometidos con el
bienestar colectivo.

ciudadanos

digitales

5 [Trabajo final El disefio de una propuesta de Tedrico / Virtual S
enseflanza que promueva la practico
alfabetizacion en IA.

Plataforma de dictado

Campus virtual del CeNET

La propuesta cuenta con una tutoria que guiara el proceso de aprendizaje a través de
comunicacion en linea dentro de la plataforma. Ademas, se ofreceran foros para
consultas y socializacion.

La entrega de actividadesse gestiona a través de la misma plataforma, donde
también se encuentran disponibles todos los materiales necesarios para el
aprendizajey las calificaciones obtenidas.
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Evaluacion

Para acreditar el curso de capacitacion los participantes deberan:

Diagnéstica: se realizara una valoracién de los saberes previos mediante la realizacién de
una encuesta de inicio.

Formativa: durante el desarrollo del curso se observaran los avances en el aprendizaje de
los docentes participantes. Al finalizar cada unidad, los participantes deberan
completar la actividad propuesta.

Final:se realizara a través de un trabajo final. Para acreditar el curso de capacitacion, los
docentes participantes deberan diseffar una propuesta de ensefanza que promueva la
alfabetizacién en IA en su contexto educativo.

Criterios de evaluacién Puntaje Puntaje
asignado obtenido
Claridad y coherencia del disefio didactico 30

Se valora que la propuesta esté claramente estructurada, que
los objetivossean pertinentes, y que las actividades estén
bien articuladas entre si.
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Integracion significativa dela IA 30
Se evalUaen qué medidala propuesta incorpora la inteligencia
artificial como contenido, herramienta o eje transversal,y si esto
se vincula con los saberes del curso.

Justificacion pedagoégica 20
Se analiza la argumentacion sobre cémo Ila propuesta
promueve la alfabetizacion en IA, qué aprendizajes habilita y
como se relaciona con el contexto educativo.

Originalidad y adecuacién al nivel educativo 20
Se considera la creatividad de |la propuesta y su adecuacidona
las caracteristicas y necesidades del nivel o modalidad a la
que esta dirigida.

100

Capacitadoras:

Sabrina Castillo
sabrina.castillo@educacion.gob.ar

Es licenciada en Ciencias de la Comunicacion Social (UBA). Trabaja en la Secretaria de Educacion
de la Nacién desde 2008. Actualmente, se desempefa como docente, contenidista y disefiadora
instruccional en el Centro Nacional de Educacién Tecnoldgica del INET.

Realizé diplomaturas y cursos de postgrado sobre comunicacién, educaciéon, lenguajes
multimediales y tecnologias.

Brinda capacitaciones en educacion, comunicacidn y tecnologias a instituciones educativas y
comunitarias.

Desarrolla recursos educativos en soporte gréfico, digital, podcast y audiovisual. Ha realizado
publicaciones de autoria propia y compartida, en el Ministerio de Educacion de la Nacién y en
editoriales destinadas al ambito educativo.

Guadalupe Gémez
guadalupe.gomez@educacion.gob.ar

Es profesoray licenciada en Ciencias de la Comunicacidén Social (UBA). Trabaja en |la Secretaria de
Educacion de la Nacion desde 2006. Actualmente, se desempefa como docente, contenidista y
disefiadora instruccional en el Centro Nacional de Educacién Tecnoldégica del INET.

Desde el 2009 es docente (contenidista y tutora) de cursos virtuales y presenciales para docentes
de diferentes niveles educativos sobre comunicacién, educaciéon, lenguajes multimediales y
tecnologias. Capacita y brinda asistencia técnico-pedagdgica a organizaciones e instituciones
para la implementacién de propuestas formativas virtuales. Disefia y desarrolla recursos
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multimediales educativos, entre los cuales el cortometraje “El Cipolletazo. Voces desde la
historia”, declarado de Interés Cultural, Social y Educativo por la Honorable Camara de Diputados
de la Nacion, 2010. Investiga y ha publicado articulos sobre educacidn, gestiéon publica y
comunicacién en diversas instituciones académicas.

Graciela Paula Caldeiro
graciela.caldeiro@educacion.gob.ar

Biografia recorrido laboral vinculado a la capacitaciéon

Magister en Procesos Educativos Mediados por Tecnologia (UNC), Especialista en Educaciéon
y Nuevas Tecnologias (Flacso), Licenciada en Educacion (UNC). Actualmente es profesora
asociada e investigadora de la Universidad de la Ciudad de Buenos Aires y Coordinadora de
la Especializaciéon en Educacién y Nuevas Tecnologias de Flacso Argentina. Participd de la
investigacion Inteligencia Artificial y Aprendizaje activo (Flacso - Fundar) y, actualmente dirige la
investigacion Educacioén e Inteligencia Artificial generativa: Experimentacidon con usos didacticos
en el nivel Nivel Primario (Universidad de la Ciudad de Buenos Aires).

Curso: Bases para el desarrollo de proyectos de machine learning en
entornos educativos

Familia Profesional/Sector: Todas las familias profesionales
Nivel: Todos los nivelesy ambitos de la ETP
Opcion pedagdgica: virtual

Sintesis

Este curso busca sentar las bases de conocimiento necesarias para realizar proyectos con
machine learning (ML) e inteligencia artificial (IA). Los docentes participantes realizaran un
acercamiento tedrico y practico al ML, pudiendo experimentar la construccion de modelos
de aprendizaje automatico en las plataformas mas utilizadas en el ambito escolar. El
reconocimiento de estos recursos, le permitird tener un panorama de las posibilidades que
ofrece esta tecnologia, el tipo de proyectos que se pueden realizar y los elementos necesarios
para su implementacion.

Destinatarios
Profesores del area de informatica, computacién, tecnologia y TIC o NTIC de instituciones de la
ETP.

Carga horaria
40 horas reloj - 60 horas catedra

Fundamentacion
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La clasificaciéon y sistematizacion de la informacién que nos rodea ha sido el vehiculo de grandes
avances. El analisis de datos y la identificacion de los patrones que los definen, ha permitido a la
humanidad diagnosticar enfermedades o predecir el clima, por citar algunos ejemplos. El
machine learning (o aprendizaje automatico), una rama de la IA, se presenta como un aliado
para el desarrollo de sistemas capaces de identificar patrones y tomar decisiones de forma
auténoma a partir del andlisis de datos.

Este curso esta disenado para acercar a los docentes al potencial del ML y proporcionar las
habilidades basicas para crear modelos de aprendizaje automatico e integrarlos a futuros
proyectos educativos. También podran experimentar la integraciéon de estas tecnologias en
proyectos de robdtica, y crear sistemas capaces de interactuar con el entorno a partir de modelos
de aprendizaje automatico.

Conocimientos previos requeridos
No se requieren conocimientos previos.

Objetivos

General

Hacer un acercamiento al machine learning y su aplicacién educativa, explorando herramientas
accesibles para crear y entrenar modelos, integrarlos con computacién fisica y aplicarlos en
proyectos STEAM.

Especificos

e Conocery analizar herramientas para trabajar el ML en |la escuela.

e Comprender los procesos que permiten el entrenamiento de un modelo de aprendizaje

automatico.

e Desarrollar habilidades practicas para la implementacién de recursos con ML.

e Explorar articulaciones entre el aprendizaje automatico y la computaciéon fisica basada
en la programacion de microcontroladores.

e Desarrollar iniciativas para aplicar la potencia del ML en la escuela.

e Comprender los procesos de identificacion de informacién y los criterios necesarios para

su busqueda.

Contenidos

Unidad 1. Introduccién al machine learning

Objetivo. Abordar el concepto de machine learning y su relacién con el uso de datos.

Temas. Introduccidon al concepto de machine learning. Fundamentos y técnicas del ML. Impactos
de la IAy el ML en la escuela. Importancia de la recopilacién de informacién para entrenar un

modelo de ML. Tipos de datos utilizados en el entrenamiento de modelos de ML.

Actividad de la unidad. Cuestionario de revisidon de los contenidos de la unidad.

Unidad 2. Caja de herramientas para ML
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Objetivo. Explorar herramientas de ML y analizar potenciales usos en la escuela.

Temas. Herramientas de creacién de modelos de ML. Exploracidén, andlisis, comparacion y
seleccion de herramientas de ML segun el proyecto. Comprensiéon del funcionamiento del ML a
través de entornos especificos. Aplicacion de modelos de ML en programacién por bloques.

Actividad de la unidad

e Se presenta una situacion problematica que se debera resolver entrenando un modelo de
ML.

e Cada docente debera seleccionar una herramienta de ML para crear un modelo.

e Luego, debera entregar una ficha (que se publicara con la consigna) para dar cuenta de la
creacion de su modelo, determinando los pros y contras del proceso de trabajo.

Unidad 3. Entrenar un modelo de ML

Objetivo. Desarrollar habilidades en la creacidon y entrenamiento de modelos de aprendizaje
automatico.

Temas. Recursos necesarios para desarrollar un modelo de ML. Entrenamiento de modelos de
ML a partir de imagenes, posturas corporales y sonidos.

Actividad de la unidad

Creacidn y entrenamiento de un modelo:

Elegir un tipo de dato para entrenar el modelo (imagen, sonido o postura corporal).
Recopilar ejemplos representativos para cada categoria del modelo.

Entrenar el modelo y probar su precision.

Entrega de una ficha con el registro del modelo creado y reflexiéon personal:
Compartir en el aula virtual los modelos creados (enlace, captura de imagenes, video).
Reflexionar sobre las dificultades y aprendizajes en el proceso.

O O e O O O e

Unidad 4. ML, microcontroladores y proyectos STEAM

Objetivo. Integrar modelos de ML a proyectos escolares que incluyan microcontroladores.
Temas. Integracion de modelos de machine learning con microcontroladores. Posibilidades de
articulacién entre ML y hardware educativo (Arduino y micro:bit). Aplicaciones en proyectos
STEAM y cultura maker. Estrategias para la implementacién en el aula.

Actividad de la unidad

Presentacion de tres situaciones problematicas disparadoras. Disefio e implementacion de una
actividad aulica en la que un modelo de ML entrenado con imagenes, sonidos o posturas
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corporales interactle con un microcontrolador (micro:bit o Arduino), entorno de programacién
y/o simulador para resolver la situacion elegida.

Unidad 5. Trabajo final
Objetivo. Planificar una secuencia didactica que integre recursos de ML.

Temas. La planificacion didactica mediada por tecnologias digitales y recursos de machine
learning.

Actividad de la unidad

e Diseflo de una secuencia didactica que incluya conceptos, herramientas, entornos y habilidades
abordadas a lo largo del curso. La planificacion debera desarrollar los siguientes ejes:
o Nombre del proyecto

Contenido curricular que se aborda.

ARo de la escuela secundaria / edad del grupo de estudiantes

Herramienta / entorno de ML seleccionado

Actividades a desarrollar

Esperables o resultados

Socializacion y puesta en comun de los proyectos en un espacio colaborativo.
Intercambio de ideas y retroalimentacion entre los participantes del curso.

® ¢ O O O O O

Materiales didacticos

Recursos interactivos.
Videos.
Fichas de Trabajo.

Propuesta didactica

Este curso esta disefado para ofrecer a los participantes una introduccién practica y tedrica al
machine learning y su aplicacién en entornos educativos. A lo largo de las unidades, se abordaran
los conceptos fundamentales del aprendizaje automatico, desde su vinculacidn con la
inteligencia artificial hasta su integracién en proyectos escolares. A través de actividades
practicas, los docentes podran experimentar con herramientas accesibles como Teachable
Machine, explorando distintas metodologias de entrenamiento de modelos y comprendiendo la
importancia de la recoleccion de datos en este proceso. Ademas, se analizaran diversas
plataformas para la implementacién de ML, permitiendo a los participantes elegir el entorno mas
adecuado segun sus necesidades pedagdgicas y tecnoldgicas.

El enfoque del curso promueve ademas la articulacion del aprendizaje automatico con la
computacién fisica, facilitando la integracion de modelos de ML en proyectos que incluyan
microcontroladores como Arduino o micro:bit. Esta vinculacion abre nuevas posibilidades para
el trabajo en proyectos STEAM, fomentando la creatividad y la innovacién en el aula. A través del
analisis de casos y ejemplos concretos, se busca inspirar a los participantes a disefar experiencias
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de aprendizaje que incorporen la IAy el ML, impulsando el desarrollo de habilidades digitalesy el

pensamiento computacional en los estudiantes.

Cronograma de la capacitacion (de cursada, actividades y evaluaciones)

Tipo de
Médulo [Titul T Actividad ;
odulo 1tuio ema/ ctivida contenido Modalidad
Introduccion Tedrico /
1 5l machine Introduccioén al concepto de machine learning. practico \Virtual
learning Fundamentos y técnicas del ML. Impacto de la
IA'y el ML en la escuela. Importancia de la
recopilaciéon de informacidén para entrenar un
modelo de ML.
Tipos de datos utilizados en el entrenamiento de modelos de
ML.
Tedrico /
2 Herramientas Herram@ntas de.c.reamon de modelos de ML. practico Virtual
Exploracién, analisis, comparacién y seleccién de
para ML . )
herramientas de ML segun el proyecto.
Comprensién del funcionamiento del ML a
través de entornos especificos. Aplicacidén de
modelos de ML en programacion por bloques.
Entrenar un Tedrico /
3 modelo de Recursos necesarios para desarrollar un mOdelopréCtico Virtual
ML de ML.
Entrenamiento de modelos de ML a partir de
imdagenes, posturas corporales y sonidos.
ML, Tedrico /
4 microcontro- Integraa.on de modelos de ma.ch.lrwe learning practico Virtual
con microcontroladores. Posibilidades de
ladoresy . . .
: articulacion entre ML y hardware educativo
proyectos (Arduino y micro:bit).
STEAM c
Aplicaciones en proyectos STEAM y cultura
maker.
Estrategias para la implementaciéon en el aula.
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Tedrico /
5 Trabajo final [La planificacion didactica mediada porpréctico \Virtual
tecnologias digitales y recursos de machine
learning.

Plataforma de dictado: Campus virtual del CeNET

La propuesta cuenta con una tutoria que guiard el proceso de aprendizaje a través de
comunicacién en linea dentro de la plataforma. Ademas, se ofrecerdn foros para consultas y
socializacion.

La entrega de actividades se gestiona a través de la misma plataforma, donde también se
encuentran disponibles todos los materiales necesarios para el aprendizaje y las calificaciones
obtenidas.

Se programaran clases sincrénicas de asistencia optativa.

Bibliografia

Fengchun Miao, Mutlu Cukurova. UNESCO. (2024). Al competency framework for teachers
(Marco de competencias en IA para docentes).

Fengchun Miao, Kelly Shiohira. UNESCO. (2024). Al competency framework for students (Marco
de competencias en IA para estudiantes)

Ludmila Martins (ed.) (2024). Aspectos éticos y pedagdgicos de los datos y la tecnologia en
Educacion. Barcelona: LMI. (Coleccién Transmedia XXI)

Mariana Ferrarelli (2024). |Inteligencia artificial y educacion: Insumos para su abordaje desde
Iberoameérica. OEl.

Pérez Lindo, A. (2020). Inteligencia Artificial y Educacion: El Desafio de la Innovacion. UNSAM
Edita. Pazos P. (2022). Inteligencia artificial en educacion: Claves para la innovacion pedagodgica.
Editorial

Paidos.

UNESCO (2021). Recomendacidn sobre la Etica de la Inteligencia Artificial.

Ramirez Salazar, J. (2022). Machine Learning para la educacion: Aplicaciones prdcticas con
herramientas gratuitas. Ediciones de la UNAM.

Rodriguez, J. A. (2021). Cultura Maker y Aprendizaje Basado en Proyectos: Implementacion en
entornos educativos. Editorial Universidad Nacional de Colombia.

Luckin, R. (2018). Machine Learning and Human Intelligence: The Future of Education for the 27
Century. UCL Institute of Education Press.

Evaluacion

Para acreditar el curso de capacitacion los participantes deberan:

Diagnéstica: se realizard una valoracion de los saberes previos mediante la realizacion de una
encuesta de inicio.
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Formativa: durante el desarrollo del curso se observardn los avances en el aprendizaje de los
docentes participantes. Al finalizar cada unidad, los participantes deberan completar la actividad

propuesta.

Final: se realizard a través de un trabajo final. Para acreditar el curso de capacitacion, los docentes
participantes deberan crear y entregar un proyecto para trabajar el ML en la escuela.

Criterios de evaluacion Puntaje Puntaje
asignado [obtenido

Los modelos de entrenamiento creados dan cuenta de la exploracion vy 25
resolucién de dificultades para su desarrollo
En la secuencia didactica final hay una integraciéon genuina de las 30
tecnologias digitales y los recursos de ML
La secuencia didactica final presenta todos los elementos solicitados en 25
la consigna
Sus participaciones en espacios del aula virtual dan cuenta de la reflexion 20
y analisis acerca del ML y su inclusién en entornos educativos

100

Capacitadora

Graciela Paula Caldeiro

Mail de contacto: graciela.caldeiro@educacion.gob.ar

Biografia recorrido laboral vinculado a la capacitacion

Magister en Procesos Educativos Mediados por Tecnologia (UNC), Especialista en Educaciony
Nuevas Tecnologias (Flacso), Licenciada en Educacion (UNC). Actualmente es profesora asociada e
investigadora de la Universidad de la Ciudad de Buenos Aires y Coordinadora de la Especializacion
en Educacién y Nuevas Tecnologias de Flacso Argentina. Participd de la investigacion Inteligencia
Artificial y Aprendizaje activo (Flacso - Fundar) y, actualmente dirige la investigacion Educacion e
Inteligencia Artificial generativa: Experimentacién con usos didacticos en el nivel

(Universidad de la Ciudad de Buenos Aires).

Nivel Primario
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